
 

Título BATALHA NAVAL COM RÁDIO COMANDO 

Duração  
40 minutos 

Número de 
Aplicadores 

1  

Ramo 
Escoteiro 

Quantidade de 
participantes 

2 equipes 

Materiais 

1 caneta para cada equipe;  

1 folha com o tabuleiro para cada equipe;  

1 rádio comunicador para cada equipe, de preferência de uso 
comercial. Se utilizar as bandas de radioamador, respeitar a legislação 
vigente.  

Objetivos 
Desenvolver o raciocínio estratégico, lógico e matemático, além de 
proporcionar contato efetivo com o rádio e sua comunicação. 

Desenvolvimento 

Agora vocês (equipes) fazem parte de um comando de guerra e 
precisam montar estratégias para vencer o inimigo. Nota: pode contar a 
história de alguma guerra famosa e cada equipe representa um país ou 
exército.  



Descrição 

Após ambientação, o escotista orienta que cada equipe ficará com um 
rádio e escolherá um local onde as outras equipes não poderão ser 
vistas. Em seguida, orienta para que iniciem as suas estratégias 
preenchendo o tabuleiro e avisem quando estiverem prontos. O 
escotista escolhe uma equipe para começar e cada equipe faz seu 
ataque dizendo uma posição (letra e número), se errar pode dizer – 
ÁGUA. Segue a sequência de equipes em uma ordem combinada. 
Conforme a frota for abatida por completo, sai do jogo até sobrar 
apenas uma equipe vencedora. Toda comunicação é feita através dos 
rádios. 

Competências 
trabalhadas 

Pista e Trilha  
 
Conheço várias técnicas de comunicação e sei utilizar algumas delas. 

Atividades do 
programa 
educativo 
relacionadas 

Pista e Trilha 
 
Utilizar corretamente um rádio comunicador numa atividade de sua 
patrulha. 

Colaborador 
Fabiano Goes – PY2IQ 

Revisão 
Daniela Bicudo 

 
 
ANEXO - TABULEIRO 
 



 


