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RADIOESCOTISMO

Jogo da memdria em cédigo Q

30 minutos

1 escotista para cada matilha ou equipe

Lobinho

1 a 4 matilhas

Cartolina, tesoura e canetinhas coloridas.

Introduzir o assunto Radioescotismo aos lobinhos com desenvolvimento da
memoria, observagdo e concentracgdo, trabalho em equipe e conhecimento do
Cdédigo Q que serdo Uteis nas atividades de radioamadorismo.

Explicar aos participantes o que sdo os "Cdodigos Qs" e como e onde sdo
utilizados, deixando claro que é uma linguagem internacional tendo como
objetivo facilitar a comunicagdo entre estagGes de radio.

Sugestdo: pesquisar a histéria do Cédigo Q e narrar para os participantes.

Segundo a LABRE - MG, “o Cédigo Q foi criado em 1909 pelo governo
britanico, como um auxiliar na transmissao de mensagens, reduzindo o
tamanho e simplificando o conteldo do texto e assim possibilitando uma
maior celeridade as comunicag6es-radio. O Cédigo Q é uma combinagao de
trés letras comecando sempre com a letra Q. E muito utilizado nas
radiocomunica¢des amadoras, aerondauticas, militares e comerciais”.
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FONTE: http://labre-mg.org.br/plus/modulos/conteudo/?tac=codigo-do-
radioamador

Colocar a equipe ao redor das cartas (Pedacos de cartolina ja preparados),
viradas para baixo e todas misturadas. Iniciar o jogo obedecendo a uma ordem
pré-determinada pela chefia na qual cada participante ira virar 2 cartas que
deverdo ser 1 cddigo e 1 significado deste codigo. Se acertar, retira o par de
cartas e vira novamente. Se errar, passa a vez ao préximo até que todas as
cartas sejam viradas. Pode ser competitivo ou apenas instrutivo. Se for
competitivo, podera ser utilizado um jogo de cartas para cada equipe e ganha
guem retirar o maior nimero de cartas.

Preparar pedacgos de cartolinas medindo aproximadamente 10 x 10 cm para
serem trabalhadas aos pares. Em uma delas é colocado um cddigo Q, exemplo
QSL, e na outra o seu significado, exemplo ENTENDIDO. Segue relagdo dos
principais cédigos:

QRA = NOME
QSL = ENTENDIDO
QTH = LOCAL

QRX = AGUARDE
QTR = HORARIO

QTC = MENSAGEM

QRM = RUIDO

QRP = BAIXA POTENCIA

QRT = TERMINO DE TRANSMISSAO
QSP = PONTE

QRV = A DISPOSICAO

QSJ = DINHEIRO/VALOR

OBS: Os radioamadores ndao usam o QAP, reservado para militares conforme
legislacdo. Este cédigo pode ser substituido por QRV = a disposicado.

Especialidade Radioamadorismo - Item 7. Preparar e aplicar um jogo
diretamente ligado ao radioamadorismo.
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