
Boletim 6
Proposta Educativa
Volta ao Mundo - “Um mundo, Uma promessa”

ARP 2025
ACAMPAMENTO REGIONAL DE PATRULHAS

V
o

lt
a

ao
M

undo - “Um mundo, uma prom
essa!”



01

Apresentação

Programa do Evento

Os módulos serão temáticos e tem a proposta de apresentar aos jovens a vivência 
do Programa Educativo dos Escoteiros do Brasil, para os ramos Escoteiro e Sênior.  
A seguir apresentaremos um pouco desta aventura inesquecível!

HORÁRIO AMELIA EARHART CHARLES DARWIN MARCO POLO TAMARA KLINK

Dia 
1

09h Abertura do 
Campo (Staff)

Abertura do 
Campo (Staff)

Abertura do 
Campo (Staff)

Abertura do 
Campo (Staff)

14h Abertura do 
Campo (Patrulhas)

Abertura do 
Campo (Patrulhas)

Abertura do 
Campo (Patrulhas)

Abertura do Campo 
(Patrulhas)

18h - 20h30 Jantar/Banho Jantar/Banho Jantar/Banho Jantar/Banho

20h30 - 22h Abertura Abertura Abertura Abertura

22h - 23h Asseio Pessoal Asseio Pessoal Asseio Pessoal Asseio Pessoal

23h Silêncio Silêncio Silêncio Silêncio

AMELIA EARHART CHARLES DARWIN MARCO POLO TAMARA KLINK

Dia 
2

06h - 08h Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

08h - 12h Módulo Europa Módulo Oceânia Módulo Asia Módulo África

11h - 15h Módulo Américas - 
ATL

Módulo Américas - 
ATL

Módulo Américas - 
ATL

Módulo Américas - 
ATL

12h - 14h Almoço Almoço Almoço Almoço

14h - 18h Módulo Oceânia Módulo Europa Módulo África Módulo Ásia

18h - 20h30 Jantar/Banho Jantar/Banho Jantar/Banho Jantar/Banho

20h30 - 22h FESTA A FANTASIA ATIVIDADE SUBCAMPOS

22h - 23h Asseio Pessoal Asseio Pessoal Asseio Pessoal Asseio Pessoal

23h Silêncio Silêncio Silêncio Silêncio
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Módulo Américas

Módulo Ásia “K-Pop”

O Módulo Américas é um módulo de atividade de tempo livre, ou seja, ele só estará 
em funcionamento das 11h até as 15h e deverá ser frequentado conforme organi-
zação da patrulha e nele, os jogos ocorrem entre patrulhas do mesmo ramo.

O Módulo Ásia contará com uma atividade de K-POP. 
Os jovens podem, no momento deste módulo utilizar Cosplay. Não há um tema 
definido e pode ser qualquer item de Cosplay que seja adequado a proposta edu-
cativa do evento..

Programação prevista, sujeito a alterações sem aviso prévio!

AMELIA EARHART CHARLES DARWIN MARCO POLO TAMARA KLINK

Dia 
3

06h - 08h Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

08h - 12h Módulo Asia Módulo África Módulo Europa Módulo Oceânia

11h - 15h Módulo Américas - 
ATL

Módulo Américas - 
ATL

Módulo Américas - 
ATL

Módulo Américas - 
ATL

12h - 14h Almoço Almoço Almoço Almoço

14h - 18h Módulo África Módulo Ásia Módulo Oceânia Módulo Europa

18h - 20h 30 Jantar/Banho Jantar/Banho Jantar/Banho Jantar/Banho

20h30 - 22h ATIVIDADE SUBCAMPOS FESTA A FANTASIA

22h - 23h Asseio Pessoal Asseio Pessoal Asseio Pessoal Asseio Pessoal

23h Silêncio Silêncio Silêncio Silêncio

AMELIA EARHART CHARLES DARWIN MARCO POLO TAMARA KLINK

Dia 
4

06h - 08h Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

Café da manha e 
Asseio Pessoal

08h - 12h Encerramento Encerramento Encerramento Encerramento

12h Saída do Campo Saída do Campo Saída do Campo Saída do Campo
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“O que só tem no ...””
Durante a programação do nosso evento, realizaremos uma animada Festa Te-
mática, que proporcionará momentos de integração, criatividade e aprendizado 
cultural entre os participantes.
 
Cada patrulha deverá escolher um país para representar na festa. A partir dessa 
escolha, será desenvolvido o traje característico da patrulha, inspirado em ele-
mentos culturais, históricos e tradicionais que sejam únicos e representativos 
desse país.
 
O tema da atividade será “O que só tem no ...”, desafiando os jovens a explorarem 
o que torna aquela nação singular e especial.
Este é o momento de reunir sua patrulha, pesquisar, trocar ideias e colocar a criativi-
dade em ação. Além de se divertir, será uma oportunidade de promover o respeito à 
diversidade e o conhecimento de diferentes culturas de forma lúdica e colaborativa. 
Contamos com o empenho e o entusiasmo de todos para tornar esta atividade 
um verdadeiro espetáculo de cores, histórias e tradições!”

A programação do nosso evento contará com um dos momentos mais aguarda-
dos: A Noite Cultural – Mostre Seu Talento. 
Será uma oportunidade especial para que todos os participantes compartilhem 
suas habilidades, dons e expressões artísticas em um ambiente descontraído, 
acolhedor e inspirador.
 
Para valorizar ainda mais a diversidade de talentos presentes, serão dis-

Festas Temáticas

Noite Cultural – Mostre Seu Talento
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A programação prevista para o ARP - Acampamento Regional de Patrulhas será 
bastante dinâmica e exigirá o envolvimento ativo de todos os adultos presentes. 
A participação dos escotistas será fundamental para que as atividades ocorram 
com êxito. Mais do que simplesmente acompanhar as patrulhas, o escotista res-
ponsável deverá estar disponível para colaborar com os coordenadores na exe-
cução dos módulos, conforme as demandas indicadas pela equipe organizadora 
e pelos chefes de subcampo.
 
É importante lembrar que o evento é voltado exclusivamente para os jovens. Os 

Função dos Escotistas durante o evento

ponibilizados dois palcos simultâneos, permitindo uma maior varie-
dade de apresentações e otimizando o tempo para que o maior nú-
mero possível de patrulhas e participantes possa se apresentar.  
Música, dança, teatro, poesia, mágica, stand-up, instrumentos, paródias ou qual-
quer outra forma criativa de expressão serão bem-vindas!
 
Cada patrulha poderá organizar sua apresentação de forma livre, respeitan-
do os valores escoteiros e o tempo estipulado pela equipe de coordenação.  
É o momento de brilhar, de dar voz à criatividade e de fortalecer os laços por 
meio da arte e da cultura.
 
As inscrições para as apresentações deverão ser feitas diretamente com os chefes 
dos subcampos, que estarão responsáveis por organizar e encaminhar a ordem 
de apresentação de cada patrulha. Fiquem atentos aos prazos e orientações re-
passadas pela chefia!
 
Prepare sua apresentação, ensaie com sua patrulha e venha mostrar o que só 
vocês sabem fazer! 
Afinal, o talento floresce quando é compartilhado!
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escotistas acompanhantes não irão participar de nenhuma das atividades pro-
postas, mas devem estar presente durante todo o período em que a patrulha 
estiver realizando as atividades de cada módulo.
 
Assim, destacamos que  ao chegarem nos Módulos de atividade, os jovens es-
tarão sob a responsabilidade direta da equipe de coordenação e cabe aos es-
cotistas acompanhantes, assumir o papel de facilitadores, e como educadores 
oferecer suporte e orientação aos participantes em questões gerais como saúde, 
alimentação, higiene e segurança.
 
Todo o evento terá como base, o Sistema de Patrulhas e contamos com o en-
gajamento de todos para incentivar os monitores a liderarem suas patrulhas de 
acordo com o Método Educativo Escoteiro, promovendo a autonomia e a parti-
cipação nas decisões do grupo.”

Espaços Seguros

“No contexto do Movimento Escoteiro, manter as crianças, adolescentes, jovens 
e adultos protegidos, engloba todas as áreas da instituição e inclui uma gama de 
estratégias, sistemas e procedimentos que buscam promover o bem-estar, de-
senvolvimento e segurança dos associados dos Escoteiros do Brasil, como prio-
ridade em todas as atividades relacionadas ao Escotismo.”
 
A promoção de um espaço seguro para jovens e adultos é uma prioridade em 
todas as ações dos Escoteiros do Brasil, não sendo diferente para o ARP, que tem 
a proposta de oferecer um ambiente que promove e apoia o bem-estar de todos, 
assegurando que a manifestação de suas individualidades aconteça da maneira 
mais favorável possível e, ao mesmo tempo, buscando prevenir práticas poten-
cialmente perigosas à saúde física e mental dos associados, adotando medidas 
de segurança física e psicológica em todas as situações possíveis. 
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Durante todo o evento, deverão ser priorizados os seguintes direcionamentos:

• Um diálogo aberto para adaptar as atividades planejadas quando necessário, as-
sim todos poderão participar sem qualquer desconforto ou exclusão dos demais;
• Preparar os adultos voluntários que farão parte da aplicação das atividades, ali-
nhando-os assim aos valores e às diretrizes do Movimento Escoteiro e suas polí-
ticas de proteção aos jovens e adultos;
• Caso algum jovem ou adulto não se sinta à vontade em participar de alguma 
atividade, não promova uma participação forçada, essa atitude pode ter efeitos 
negativos além de favorecer situações inoportunas quanto ao associado em re-
lação ao próprio Movimento Escoteiro.
• Prevenir todo e qualquer tipo de riscos, tanto voltados para a saúde física ou 
mental como para a aprendizagem autônoma dos associados, promovendo a sua 
segurança física e psicológica em todas as situações possíveis, devendo zelar e 
proteger todos os envolvidos, crianças, adolescentes, jovens e adultos, de qual-
quer tipo de abusos, proporcionando sempre um ambiente seguro para o cresci-
mento e autodesenvolvimento dos jovens;
 
É importante ter em mente que o evento tem como objetivo princi-
pal a inclusão, a visibilidade e o protagonismo juvenil. Portanto, deve-
-se ter todo o cuidado para que as atividades não promovam nenhum 
tipo de abuso, perigo ou desconforto aos que participarem do evento. 
 
Para mais informações sobre como gerar um espaço seguro em atividades esco-
teiras, basta acessar a Política Nacional de Espaços Seguros.
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Onde está meu amigo? Entendendo
o “Buddy System”

“Buddy System”” é uma proposta que promove o aprendizado informal e o com-
partilhamento de momentos entre os participantes, contribuindo para o desen-
volvimento de todos.
O Clube Empyreo é uma vasta área, composta por água, terra, parques, quadras, 
campos e piscinas. E para garantir a segurança de todos, utilizaremos durante o 
ARP, o “Buddy System”, que será uma prática oficial do evento aplicada a todos 
os jovens, mas que também beneficiará Escotistas e demais adultos voluntários.
 
Como funciona? 
Sempre que for preciso deixar o Subcampo ou se distanciar de sua patrulha, seja 
para participar de uma atividade, visitar o centro de convivência, fazer uma cami-
nhada, ir até a àrea comercial do evento ou até mesmo visitar as cozinhas, você 
deverá estar acompanhado de outro jovem ou ainda se preferir, podem estar em 
um grupo de até três pessoas. Juntos, vocês serão “”amigos”” (buddy), devem per-
manecer assim até retornar ao encontro dos demais elementos de sua patrulha, 
e a cada vez que for preciso, poderão escolher um novo amigo.
 
Por que isso é importante? 
Ter um amigo pode evitar que você se perca, que esqueça algo ou saia do cami-
nho. É uma forma eficaz de garantir sua segurança, além de ser uma maneira de 
tornar sua experiência mais agradável. Embora você não precise estar acompa-
nhado dentro do subcampo, na àrea comercial ou para se deslocar entre campos 
do mesmo subcampo, as atividades podem ser distantes e os caminhos podem 
parecer confusos no começo. Por isso, é altamente recomendado — e exigido 
— que você tenha um amigo ao seu lado em todas as outras situações fora do 
campo.
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O Evento contará com área comercial, onde fornecedores de produtos e serviços 
estarão prontos a atender nossos participantes.

O evento seguirá de forma integral as definições dos Princí-
pios, Organização e Regras (P.O.R.) da União dos Escoteiros do Brasil.  
Condutas desrespeitosas para com outros jovens, escotistas, equipe de serviço 
ou qualquer outra pessoa presente no evento não serão toleradas.

Você pode mudar de amigo a cada vez que precisar, mas é essencial que você 
verifique com o escotista responsável, para garantir que está seguindo as regras 
do seu subcampo.
 
E minha patrulha? 
Se preferir, você pode planejar fazer essas atividades com todos de sua patrulha, 
como um grupo de amigos. Só se lembre de garantir que todos estejam juntos 
antes de sair de qualquer área. Se estiver com um amigo ou com um grupo de 
até 10 pessoas, o mais importante é planejar em conjunto, dividir responsabilida-
des, tomar decisões que agradem a todos e, claro, se divertir!”

Área de Comercial

Adequação às regras e conduta



Serão analisados pela Diretoria Regional.

Luciana Maria Sevo Timoszczuk Ribeiro 
Diretora de Métodos Educativos 

 
Antonio Fischer Neto 

Diretor Adjunto de Métodos Educativos 
 

Leonardo Pereira da Silva 
Diretor de Eventos 

 
Fernando Farias 

Diretor Adjunto de Eventos

“Escritório Regional de São Paulo dos Escoteiros do Brasil – Programa Educativo 
e-mail: programa.sp@escoteiros.org.br
Tel: (11) 3154-5500
 
Informar no título do e-mail: Nome do evento e o assunto ao qual se refere e no 
Texto do e-mail informar Nome do evento e tema, Nome completo do associa-
do, número do registro escoteiro, telefone para contato e  UEL.” 

Acompanhe as novidades do evento pelo Site Regional, pelas páginas no Insta-
gram e Facebook e pelo nosso Canal no WhatsApp.

Procedimentos não previstos

Informações Gerais
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https://www.escoteirossp.org.br
https://www.instagram.com/escoteirossp/
https://www.instagram.com/escoteirossp/
https://www.facebook.com/escoteirossp/
https://www.whatsapp.com/channel/0029Va8pZGdKwqSS6X1EOV3S



